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1.SISTEMAS DE COMPETICION

1.1 Categoria Sénior FUTBOL 7

1.1.1 Formato de la fase de grupos (Mini-Swiss)

Liga Unica de 30 equipos.

Cada equipo juega 5 partidos contra rivales distintos.

Total de partidos en fase de grupos: 75.

Clasificacion:

Puestos 1-8: octavos de final directos.

Puestos 9-24: play-offs para completar octavos.

Puestos 25-30: eliminados.

1.1.2 Sistema de puntuacion y criterios de desempate

Victoria: 3 puntos.
Empate: 1 punto.
Derrota: 0 puntos.

Criterios de desempate (en este orden):

1. Mayor nimero de puntos.
2. Mayor diferencia de goles.

3. Mayor numero de goles a favor.
4. Menor numero de tarjetas rojas.

5. Menor nimero de tarjetas amarillas.

6. Sorteo.

1.1.3 Play-offs (puestos 9-24

Partido Emparejamiento Ganador
P1 9°VS 24° w1
P2 10° vs 23° w2
P3 11°vs 22° w3
P4 12°vs 21° W4
P5 13°vs 20° W5
P6 140 vs 19° W6
P7 15° vs 18° w7
P8 16°vs 17° w8

1.1.4 Octavos de final

Partido

Emparejamiento

Ganador

1.1.5 Cuartos de final

QF1

C1vsC8

V1

01

1°vs W8

C1

QF2

C4vs C5

V2

02

2°vs W7

C2

QF3

C2vs C7

V3

03

3°vs W6

C3

QF4

C3vs C6

V4

04

4°vs W5

C4

05

5°vs W4

C5

06

6°vs W3

C6

1.1.6 Semifinales

o7

7°vs W2

c7

SF1

V1vs V2

F1

08

8°vs W1

C8

SF2

V3 vs V4

F2
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1.1.7 Final

F1VSF2




1.2 Categoria Juvenil FUTBOL 7

Jugadores nacidos entre 2008 y 2010, competicion mixta.

1.2.1 Formato de la fase de grupos.

Fase de grupos con 2 grupos de 4 equipos.
Cada equipo juega 3 partidos contra rivales distintos.
Total de partidos en fase de grupos: 12.

Clasificacion:
Se clasifican los primeros y segundos de cada grupo.

1.2.2 Sistema de puntuacion y criterios de desempate

Victoria: 3 puntos.
Empate: 1 punto.
Derrota: 0 puntos.

Criterios de desempate (en este orden):

1. Enfrentamiento directo.

2. Mayor diferencia de goles.

3. Mayor numero de goles a favor.

4. Menor numero de tarjetas rojas.

5. Menor nimero de tarjetas amarillas.
6. Sorteo.

1.2.3 Semifinales y final

Partido Emparejamiento Ganador
SF1 1°GRP1vs 2°GR 2 F1
SF2 1° GRP2 vs 2° GRP1 F2
FNL F1vsF2 w

Pagina 3 de 11



1.3 Categoria Cadete FUTBOL 7

Jugadores nacidos entre 2011 y 2012, competicién mixta.

1.3.1 Formato de la fase de grupos.

Fase de grupos con 2 grupos de 4 equipos.
Cada equipo juega 3 partidos contra rivales distintos.
Total de partidos en fase de grupos: 12.

Clasificacion:
Se clasifican los primeros y segundos de cada grupo.

1.3.2 Sistema de puntuacion y criterios de desempate

Victoria: 3 puntos.
Empate: 1 punto.
Derrota: 0 puntos.

Criterios de desempate (en este orden):

1. Enfrentamiento directo.

2. Mayor diferencia de goles.

3. Mayor numero de goles a favor.

4. Menor numero de tarjetas rojas.

5. Menor nimero de tarjetas amarillas.
6. Sorteo.

1.3.3 Semifinales y final

Partido Emparejamiento Ganador
SF1 1°GRP1vs 2°GR 2 F1
SF2 1° GRP2 vs 2° GRP1 F2
FNL F1vsF2 w

*La organizacion se reserva el derecho de modificar el sistema de competicion de cualquiera de las categorias en caso de no alcanzarse
el nimero maximo de equipos inscritos previsto para cada una de ellas. Cualquier modificacién sera comunicada a los equipos afectados
con la debida antelacion.
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2. CALENDARIO Y SEDES

2.1 Calendario y fases

FASE FECHA
Inicio fase de grupos Lunes 15 de junio
Finaliza fase de grupos Miércoles 24 de junio

Play-offs (puestos 9-24) Jueves 25 de junio

Octavos y Cuartos Séabado 27 de junio

Semifinales y Final Domingo 28 de junio

2.2 Horarios de los partidos

- Entre semana: Partidos Unicamente en horario de tarde (a partir de las 17:00).
- Fines de semana: Partidos por la mafiana (desde las 10:00) y tarde (desde las 17:00 hasta las 22:00).

2.3 Sedes

mpo Municipal ncell Estr
Campo de Futbol de Callobre (San Martifio)
Campo Manuel Regueiro

*Los horarios podran ajustarse por causas mayores durante los mismos dias del evento. En caso de suspension por meteorologia, falta
de luz u otros incidentes, se retomara la actividad lo antes posible.

Todas las posibles horas de juego:

LUNES 15 DE JUNIO SABADO 20 DE JUNIO MIERCOLES 24 DE JUNIO
1.-17:00 18:00 1.-10:00 11:00 1.-17:00 18:00
2.-18:00 19:00 2.-11:00 12:00 2.-18:00 19:00
3.-19:00 2000 3.-12:00 13:00 3.-19:00 2000
4.-20:00 21:00 4.-13:00 14:00 4.-20:00 21:00
5.-21:00 22:00 5.-16:00 17:00 5.-21:00 22:00
6.-17:00 18:00
MARTES 16 DE JUNIO 7.-18:00 19:00 JUEVES 25 DE JUNIO
1.-17:00 18:00 8.-19:00 20:00 1.-17:00 18:00
2.-18:00 19:00 9.- 20:00 21:00 2.-18:00 19:00
3.-19:00 2000 10.- 21:00 22:00 3.-19:00 2000
4.-20:00 21:00 4.-20:00 21:00
5.-21:00 22:00 DOMINGO 21 DE JUNIO 5.-21:00 22:00
1.-10:00 11:00
MIERCOLES 17 DE JUNIO 2.-11:00 12:00 SABADO 27 DE JUNIO
1.-17:00 18:00 3.-12:00 13:00 1.-10:00 11:00
2.-18:00 19:00 4.-13:00 14:00 2-11:00 12:00
3.-19:00 2000 5.-16:00 17:00 3. 12:00 13:00
4.-20:00 21:00 6.-17:00 18:00 4-13:00 14:00
5.-21:00 22:00 7.-18:00 19:00 5.-16:00 17:00
8.-19:00 20:00 6.-17:00 18:00
JUEVES 18 DE JUNIO 9.-20:00 21:00 7.-18:00 19:00
1.-17:00 18:00 10.- 21:00 22:00 8- 19:00 20:00
2.-18:00 19:00 9.-20:00 21:00
3.-19:00 2000 LUNES 22 DE JUNIO 10.-21:00 22:00
4.-20:00 21:00 1.-17:00 18:00
5.-21:00 22:00 2.-18:00 19:00
3.-19:00 2000 DOMINGO 28 DE JUNIO
VIERNES 19 DE JUNIO 4.-20:00 21:00 1.-10:00 11:00
1.-17:00 18:00 5.-21:00 22:00 2.-11:00 12:00
2.-18:00 19:00 3.-12:00 13:00
3.-19:00 2000 MARTES 23 DE JUNIO 4.-13:00 14:00
4.-20:00 21:00 1.-17:00 18:00 5.-16:00 17:00
5.-21:00 22:00 2.-18:00 19:00 6.-17:00 18:00
3.-19:00 2000 7.-18:00 19:00
4.-20:00 21:00 8.-19:00 20:00
5.-21:00 22:00 9.- 20:00 21:00
10.- 21:00 22:00
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https://www.google.com/maps/place/Campo+Municipal+do+Concello+da+Estrada/@42.6904169,-8.501438,1575m/data=!3m1!1e3!4m14!1m7!3m6!1s0xd2fa62c8e72f827:0x898492fdf3632516!2sCampo+de+F%C3%BAtbol+de+Callobre+(San+Marti%C3%B1o)!8m2!3d42.7023506!4d-8.4385566!16s%2Fg%2F11bwfpjpk5!3m5!1s0xd2f086cb77c3a35:0xf8a759a772a81e5b!8m2!3d42.6897945!4d-8.5068428!16s%2Fg%2F11fy1kcv43?entry=ttu&g_ep=EgoyMDI2MDExMy4wIKXMDSoASAFQAw%3D%3D
https://www.google.com/maps/place/Campo+de+F%C3%BAtbol+de+Callobre+(San+Marti%C3%B1o)/@42.7025522,-8.4390087,331m/data=!3m1!1e3!4m14!1m7!3m6!1s0xd2fa62c8e72f827:0x898492fdf3632516!2sCampo+de+F%C3%BAtbol+de+Callobre+(San+Marti%C3%B1o)!8m2!3d42.7023506!4d-8.4385566!16s%2Fg%2F11bwfpjpk5!3m5!1s0xd2fa62c8e72f827:0x898492fdf3632516!8m2!3d42.7023506!4d-8.4385566!16s%2Fg%2F11bwfpjpk5?entry=ttu&g_ep=EgoyMDI2MDExMy4wIKXMDSoASAFQAw%3D%3D
https://www.google.com/maps/place/Campo+Manuel+Regueiro/@42.6931341,-8.5042403,662m/data=!3m1!1e3!4m14!1m7!3m6!1s0xd2fa62c8e72f827:0x898492fdf3632516!2sCampo+de+F%C3%BAtbol+de+Callobre+(San+Marti%C3%B1o)!8m2!3d42.7023506!4d-8.4385566!16s%2Fg%2F11bwfpjpk5!3m5!1s0xd2f099304294d9d:0x6412817ed7604936!8m2!3d42.6946546!4d-8.5057237!16s%2Fg%2F11j90lfb88?entry=ttu&g_ep=EgoyMDI2MDExMy4wIKXMDSoASAFQAw%3D%3D

3. INSCRIPCIONES

3.1 Fases y fechas de inscripcion
El proceso de inscripcion se dividira en dos fases: preinscripcion e inscripcion definitiva.
3.1.1 Preinscripcion

La preinscripcién estara abierta del 1 al 28 de febrero, ambos inclusive. Durante este periodo, los equipos
interesados deberan cumplimentar el formulario oficial online y enviar los datos solicitados por la organizacion.

La organizacion revisara la informacion recibida y comunicara al equipo si la preinscripcion ha sido aceptada.
Una vez aceptada, la organizacion facilitara los datos necesarios para efectuar el pago. La preinscripcién no

garantiza la participacién hasta que el pago haya sido realizado y confirmado.

Todo aquel equipo que cuente con al menos 12 jugadores federados en la temporada 2025/2026 en la RFGF (o
que su equipo tenga el 100% de jugadores federados), pagara 110€ (del 1 al 28 de febrero) o 130€ (del 1 de
marzo al 31 de mayo). En caso de contar con menos de 12 jugadores federados, pagara 140€ (del 1 al 28 de

febrero) o 160€ (del 1 de marzo al 31 de mayo). *En caso de que un equipo haya sido aceptado pero no realice el pago dentro
del plazo de preinscripcion, perdera automaticamente su plaza. Si desea inscribirse posteriormente, debera hacerlo abonando la cuota de
150, siempre que queden plazas disponibles.

3.1.2 Inscripcion fuera del periodo de preinscripcion

La fecha limite para completar la inscripcion y entregar toda la documentacién sera el 31 de mayo a las 23:59
horas. No se admitiran inscripciones ni documentacion fuera de plazo.

3.2 Proceso de inscripcion y pago
Tras la cumplimentacién del formulario oficial online y la confirmacion por parte de la organizacion de la
inscripcion del equipo, se debera realizar el pago a través de una transferencia bancaria a la cuenta que

proporcione la organizacion (el concepto debera reflejar el nombre del equipo) o bien se podré realizar el pago

en efectivo, previa confirmacion por parte de la organizacion. *El pago de la inscripcion no sera reembolsable, salvo cancelacion del
torneo por parte de la organizacion.

Documentacion requerida en el formulario:

Jugadores: Nombre y apellidos, DNI, Fecha de nacimiento y en el caso de ser jugador federado temporada
2025/2026 indicar el equipo.

Entrenadores y utillero: Nombre y apellidos, DNI y Fecha de nacimiento
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3.3 ¢ Qué incluye la inscripcion?
1. Participacién en el torneo.
2. Camiseta oficial del torneo.
3. Agua durante los partidos.
4. Seguro de lesiones deportivas (durante los partidos).
5. Seguro de responsabilidad civil de la organizacion.
6. Participacion en el bote de premios del torneo.
7. Acreditacion oficial para jugadores y cuerpo técnico.
8. Arbitraje federado

3.4 Limite de jugadores por equipo

Categoria Sénior; minimo 10 jugadores y maximo 15 jugadores + entrenador (obligatorio), segundo entrenador
(opcional) y utillero (opcional)

Categoria Juvenil y Cadete: minimo 10 jugadores y maximo 15 jugadores + entrenador (obligatorio), segundo
entrenador (opcional) y utillero (opcional) + un representante mayor de edad que esté presente en todos los
partidos (puede ser cualquier miembro del cuerpo técnico).

*Los equipos ya inscritos podran afiadir o retirar jugadores de su lista hasta el 31 de mayo. A partir de dicha fecha, no se permitiran
modificaciones en la relacion de jugadores presentada, salvo causa de fuerza mayor debidamente justificada y aceptada por la
organizacion.

3.5 Premios
- Total fondo de premios: 4.000€ distribuidos proporcionalmente al nimero de participantes.
- Férmulas:

- *Ganador: (NC/N*4000%0,7)

- *Segundo: (NC/N*4000%0,3)

(donde NC = numero de participantes de la categoria, N = numero total de participantes del torneo)
El pago se realizara por transferencia bancaria o en efectivo en un plazo maximo de 15 dias tras la final.

3.5.1 Trofeos y distinciones fisicas

- Campedn: Trofeo + medallas para toda la plantilla.
- Subcampedn: Medallas para toda la plantilla.

3.5.2 Premios individuales
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- Mejor Jugador (MVP): Decision de la organizacion y arbitros. Requisito minimo: haber disputado al menos 4
partidos de fase de grupos + haber llegado a semifinales. Premio: Trofeo.

- Maximo Goleador: Se contabilizan goles (fase de grupos/play-offs x1, eliminatorias x2). Premio: Trofeo.

- Mejor Portero: Decision de la organizacion y arbitros. Mismos requisitos que MVP. Premio: Trofeo.

4. NORMATIVA DEPORTIVA

4.1 Duracion de los partidos

- Dos tiempos de 25 minutos cada uno.
- Descanso de 5 minutos entre tiempos.
- Pausas de hidratacién segun criterio del arbitro.

4.2 Equipaciones

Se exige a todos los jugadores, con la excepcion del portero, el uso de una equipacion personalizada
obligatoria que debe incluir camiseta, pantalén y medias oficiales del equipo. Cada jugador debe portar un
dorsal numérico (del 1 al 99) notificado y registrado previamente en la organizacién. Un mismo nimero no podra
ser utilizado por dos jugadores en un mismo equipo, salvo autorizacion expresa y excepcional de la
organizacion.

Para gestionar las posibles coincidencias de color entre equipos rivales, se implementa el siguiente protocolo.
En caso de similitud en la equipacién, se requerira a uno de los equipos el uso de petos numerados del 1 al 15,
asignados por sorteo por la organizacién. Ademas, si un equipo no dispone de su equipacién personalizada

completa y uniforme, tendra la obligacion de utilizar los petos facilitados por la organizacion sobre su ropa
deportiva.

En materia de seguridad, se establece el uso obligatorio de espinilleras durante toda la actividad. Ningun
jugador podra participar en ningun encuentro o entrenamiento sin llevarlas debidamente colocadas y
aseguradas bajo las medias.

Respecto a la uniformidad del equipo, es fundamental evitar la coincidencia en el color del pantalon con el del
equipo contrario. En cuanto a las medias, para garantizar el contraste visual, la organizaci6n asignara y
comunicard un color especifico (blanco o negro) para cada equipo en cada partido, debiendo ser este acatado
obligatoriamente. Si un equipo posee medias oficiales de un color distinto, debera notificarlo a la organizacion
con antelacion para su aprobacion.

4.3 Balén y dimensiones
- Normativa RFGF vigente.
- Balon oficial: Mundial 2026 (proporcionado por la organizacion).

- Los equipos pueden calentar con su propio balén, pero el partido se jugara siempre con el baldn oficial.

4.4 Sustituciones
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- Segun normativa RFGF vigente.
- llimitadas, con posibilidad de volver a entrar.
- Deben realizarse por la zona habilitada y con autorizacién del arbitro.

5. CONDUCTA'Y DISCIPLINA

5.1 Cadigo de conducta

- Respeto absoluto a arbitros, rivales, compafieros, organizacion y publico.
- Se prohiben insultos, gestos ofensivos, violencia fisica o verbal.
- Los capitanes son responsables de la conducta de sus jugadores.

5.2 Sanciones disciplinarias

- Tarjeta amarilla; Amonestacion.

- Segunda amarilla o roja directa: Expulsion e inhabilitacion para el siguiente partido.

- Tarjeta roja por agresién: Expulsion y posible expulsion del torneo, segun decida el Comité de Disciplina.
Las tarjetas se acumulan durante toda la fase de grupos. Se borran al inicio de los play-offs, excepto para
sanciones pendientes.

5.3 Comité de Disciplina

- Formado por un representante de la organizacion, un arbitro jefe y un delegado de los equipos.
- Resolvera sobre sanciones graves, protestas y reclamaciones en un plazo maximo de 24 horas.
- Sus decisiones son inapelables.

5.4 Reclamaciones

- Deben presentarse por escrito en el formulario oficial, en un plazo de 2 horas tras el partido.
- Solo se admitiran por errores de aplicacion del reglamento, no por criterios arbitrales.

6. VAR'Y REVISIONES

No hay VAR. Las decisiones arbitrales seran definitivas.

7. SUSPENSION Y REANUDACION DE PARTIDOS

7.1 Causas de suspension

1. Meteorologia adversa: Tormenta eléctrica, lluvia torrencial, granizo.
2. Falta de luz: En campos sin iluminacion.

Pagina 9 de 11



3. Incidentes: Lesion grave que requiera ambulancia, disturbios en la grada, etc.
4. Decision arbitral o de la organizacion.

7.2 Protocolo de reanudacion

- Si un partido se suspende antes de completarse el primer tiempo, se reprogramara integramente.

- Si se suspende tras el primer tiempo o en el segundo, se reanudara desde el minuto exacto de la suspensién,
siempre que sea posible en el mismo dia o en horario pactado.

- Si no puede reanudarse, el resultado se dara por valido si se ha jugado més del 75% del partido. En caso
contrario, se determinara por sorteo o resultados anteriores, segun decida la organizacion.

8. DERECHOS AUDIOVISUALES Y PUBLICIDAD

- La organizacion posee los derechos exclusivos de imagen, fotografia y video del torneo.

- Los equipos ceden sus derechos de imagen para fines promocionales del evento.

- Publicacién en redes sociales oficiales del evento.

- Posibles entrevistas post-partido para difusion.

- Publicidad en equipaciones: Permitida, excepto marcas de tabaco, alcohol, apuestas o contenido inapropiado.
La organizacion puede solicitar tapar logotipos de patrocinadores que contravengan estas normas.

9. ASPECTOS LOGISTICOS Y DE SEGURIDAD

9.1 Vestuarios e instalaciones

- Los vestuarios estaran abiertos y a disposicion en todo momento.

- Obligacion de dejar los vestuarios en perfectas condiciones. Los equipos seran responsables de los dafios.
- La organizacion no se hace responsable de objetos perdidos en los vestuarios.

9.2 Botiquin y asistencia médica

- Botiquin basico disponible en la sede del torneo.
- En caso de lesion, el arbitro detendré el partido y se evaluara la situacion.

9.3 Delegado de equipo
- Cada equipo debe designar un delegado (o utillero) oficial como unico interlocutor con la organizacion.

- Deberé asistir al meeting técnico previo al inicio del torneo (fecha por confirmar).
- Sera el responsable de recoger acreditaciones, petos (si aplica) y comunicar incidencias.
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10. ACEPTACION DEL REGLAMENTO

- La inscripcion en el torneo implica la aceptacion integra y sin reservas del presente reglamento.
- La organizacion se reserva el derecho de modificar puntos del reglamento por causas de fuerza mayor,
comunicandolo con la maxima antelacién posible.

11. CONTACTO Y COMUNICACIONES OFICIALES

- Email oficial: aeleague32@gmail.com

- Teléfono de incidencias durante el torneo: Por confirmar.

- Instagram: aeleague_oficial

-web: aeleague.com

- Comunicaciones: Seran enviadas al delegado de equipo via email o grupo de WhatsApp oficial.

Documento aprobado por la organizacion de la AE League. Cualquier modificacion sera notificada con
antelacion.

Ultima actualizacion: 21/01/2026
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